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INSTRUCCIONES ‘

DE FUNCIONAMIENTO
DE LA DATASSETTE 1530-1531

La DATASSETTE es un aparato cuya funcién es grabar y \
reproducir programas de computo en cassettes magnéticos,
como el cassette digital marca, DREAN Commodore.

Puede usarse para guardar programas que usted ha escrito
y quiera utilizar posteriormente, asi como para cargar en la
memoria de la computadora programas elaborados que
pueden obtenerse en el mercado.

DATASSETTE es una marca registrada.




INFORMACION IMPORTANTE
SOBRE SU DATASSETTE

El aparato viene acompanado de un cable integrado que
conecta la DATASSETTE a su computadora. Por medio de
este cable, la computadora suministra energia a la
DATASSETTE y ambas se comunican,

ATENCION: APAGUE SU COMPUTADORA ANTES DE
CONECTAR LA DATASSETTE.

PARA USUARIOS DE COMPUTADORAS DREAN

COMMODORE

La DATASSETTE fue disefiada para usarse con
computadoras DREAN Commodore:

El modelo 1530 para PET, CBM, VIC-20 y DREAN
Commodore 64. El modelo 1531 para DREAN Commodore 16.
La unidad se conecta por la parte posterior de la
computadora. La conexién debe hacerse de manera que
quede en la parte superior (a la vista) el logotipo de
Commodore (modelo 1530) o la flecha (modelo 1531).

NO LA FUERCE.

Es muy importante mantener la unidad separada de su T.V.,

por lo menos a 60 cm., con el fin de evitar que las ondas de -

radio que emite la T.V. interfiera en el correcto
funcionamiento de su DATASSETTE.




REVISION
PRELIMINAR

Antes de usar su DATASSETTE siga los siguientes pasos:

1

Apague la computadora y conecte la DATASSETTE.

2 Asegurese que el motor de la DATASSETTE esté

apagado, comprobando que todas las teclas-estén en su
posicién mas alta. Si no es asi, oprima la tecla “STOP”.

3 Encienda la computadora.

4 Oprima PLAY en su DATASSETTE. Vérifique si al hacerlo

la cabeza de lectura/grabacion avanza hacia los ejes y el

eje de mando entra en contacto con el rodillo de presioén.

(Vea Fig. 1). El eje arrollador debe moverse suavemente
en el sentido contrario de las manecillas del reloj.

5 Ahora oprima STOP. Las cabezas deben regresar a su
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REVISION
PRELIMINAR

Oprima la tecla REWIND. Las cabezas deben permanecer
en su lugar y el eje de suministro debe girar rapidamente
en el sentido de las manecillas del reloj.

Oprima STOP otra vez, y luego F. FWD. Las cabezas
deben permanecer en su lugar y el eje arrollador debe
moverse rapidamente en sentido contrario al de las
manecillas del reloj.

Oprima STOP una vez mas y, con SUAVIDAD, intente
oprimir RECORD. Debe sentir una resistencia del
mecanismo que impide lograrlo.

Si todo ha funcionado apropiadamente, continue con las
pruebas de operacion en la siguiente pagina. Si encontrd
alguna dificultad, consulte la ultima hoja de este manual.




PRUEBA DE
FUNCIONAMIENTO

Para probar el funcionamiento de su nueva DATASSETTE,
escriba un pequeno programa, grabelo en un cassette y
carguelo nuevamente a la computadora.

Para ello consiga un casseite virgen y coloéquelo en la
DATASSETTE. Oprima REWIND para asegurarse de que
trabajara con la cinta desde su comienzo.

ATENCION: No use cassettes con una duracién
superior a 30 minutos, pues su
DATASSETTE puede dariarse.

Ahora siga los siguientes pasos:

1 Teclee la siguiente frase:
10 PRINT “ESTA ES UNA PRUEBA”
2 Oprima RETURN
3 Teclee: SAVE “PRUEBA”
4 Oprima RETURN

En la pantalla vera: PRESS RECORD & PLAY ON TAPE

Lo cual significa que debemos oprimir las teclas
.RECORD y PLAY al mismo tiempo, hasta que se atoren.

En la pantalla aparecera:... QK

La luz roja se encendera, apareciendo después de unos
momentos... READY

En cuanto la luz roja se apague, su programa habra sido
grabado en el cassette.
Verifiquémoslo.

5 Borre el programa de la memoria de la computadora
tecleando: NEW

y oprimiendo RETURN

la pantalla mostrara la palabra READY
6 Teclee: LIST

y oprima RETURN
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PRUEBA DE
FUNCIONAMIENTO

Aparecera en pantalla: READY
lo cual significa que la memoria esta en blanco.

Regrese el cassette oprimiendo la tecla REWIND, cuando
la cinta esté otra vez en su comienzo oprima STOP.

Teclee: LOAD “PRUEBA”
y opfima RETURN

Aparecera en pantalla: PRESS PLAY ON TAPE
lo cual quiere decir que tiene que oprimir la tecla PLAY.
Una vez hecho, aparecera: OK
SEARCHING FOR PRUEBA
LOADING
Finalmente: READY

ATENCION: Si la computadora muestra: LOAD ERROR
Z reinicie el paso 8.
Si el mensaje se repitiera consulte la
uitima pdgina de este manual.

Teclee: LIST
y oprima RETURN

Aparecera: 10 PRINT “ESTO ES UNA PRUEBA”
READY

La memoria de la computadora ha recuperado el
programa PRUEBA que usted grabd.

NOTA: Si los pasos descritos ocurrieran sin problemas,
su DATASSETTE funciona correctamente. En
caso contrario consulte la ultima pagina de este
manual. -




/ CONSERVACION

DE LOS CASSETTES

Tenga la precaucion de volver todos los cassettes al
comienzo después de su uso para protegerlos de la
contaminacion. No almacene o deje sus cassettes cerca de

campos magnéticos como los producidos por bocinas o
motores eléctricos.

MANTENIMIENTO
DE LA DATASSETTE

La DATASSETTE utiliza cabezas magnéticas para grabar y
reproducir la informacion de los cassettes. Estas cabezas
tienden a acumular residuos y polvo lo cual dificulta el
contacto de la cassettera con la cinta del cassette,
perjudicando los procesos de grabado y reproduccion. Para
evitarlo, debe realizarse el siguiente procedimiento cada 1 6
2 horas de utilizacién.

LIMPIEZA Y |
DESMAGNETIZACION
DE LAS CABEZAS

DE LA DATASSETTE

Se necesitara lo siguiente:

1 Limpiador de cabezas. (El alcohol puede ser usado alguna
vez, pero no €s recomendable usarlo habitualmente).

ATENCION: No use tricloretano ni cualquier otro
disolvente de pldstico o hule.

2 Bastoncillos con cabeza de algodén.

3 Aparato desmagnetizador de cabezas.




LIMPIEZA Y
DESMAGNETIZACION
DE LAS CABEZAS

DE LA DATASSETTE

SIGA ESTOS PASOS PARA LIMPIAR Y DESMAGNETIZAR
SU DATASSETTE

1 Apague la computaddra

2 Oprima EJECT para abrir la cubierta, después orpima
PLAY para que salgan las cabezas.

3 Humedezca el bastoncillo de algod6n con el liquido
limpiador de cabezas. Talle éste sobre las cabezas de
lectura/grabacion y de borrado (Fig. 1). Cualquier particula
de 6xido que se encuentre alrededor de la cabeza debe
ser eliminada. También limpie el rodillo de presion y las
zonas préximas si el I|qU|d0 limpiador de cabezas es
apropiado.

4 Enchufe el desmagnetizador, y activelo. Debe estar al
menos 30 cm. separado de la DATASSETTE.

5 Mueva despacio el desmagnetizador por arriba de la
cabeza de lectura/grabacién (Fig. 1) y alrededor de la
superficie de las cabezas. La velocidad debe ser de 3 cm.
por segundo.

6 Siga moviendo el desmagnetizador hacia la cabeza de
borrado (Fig. 1) y luego por toda el 4rea donde se inserta
el cassette.

7 Separe lentamente el desmagnetizador de las cabezas. No
desactive el campo hasta que se encuentre a unos 60 cm.
de éstas.
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OPERACION
DE LA DATASSETTE

Ahora veremos los comandos que activaran su
DATASSETTE. Simplemente teclee el comando deseado y
oprima: RETURN

Junto a estos comandos tecleara en cada caso el nombre
asignado a su programa. Elija un nombre con un
significado claro que lo distinga de otros programas (o
archivos de datos) del mismo cassette. Nombres como
Prog 1, Prog 2, etc., no son buenos porque no distinguen
bien. En ningin caso el nombre excedera de 16 caractéres.

SAVE “NOMBRE”
Grabara o salvara (SAVE) un programa en la DATASSETTE.
Ejemplo: SAVE “PRUEBA” grabara el programa “PRUEBA”.

NOTA: Si unicamente teclea SAVE, grabara el programa
sin nombre.

LOAD “NOMBRE”

Recuperara o cargara (LOAD) el programa “NOMBRE" de la
DATASSETTE a la computadora. Los otros programas del
mismo cassette seran ignorados.

Ejemplo: LOAD “PRUEBA", cargara el programa “PRUEBA”.

NOTA: Si solo se teclea LOAD cargara el primer
programa que se encuentre en el cassette.

VERIFY “NOMBRE”

Verifica que el programa ha sido grabado correctamente.
Ejemplo: VERIFY “PRUEBA” Busca y verifica el programa
“PRUEBA” en el cassette.

Sila computadora responde OK
READY
el programa ha sido grabado correctamente
Si la computadora responde "VERIFY ERROR
READY

El programa no ha sido grabado
correctamente.




OPERACION i
DE LA DATASSETTE

Utilice de nuevo el comando SAVE y verifique otra vez. Si la
falla continta puede ser debido a'que su DATASSETTE no
esté trabajando correctamente o que la cinta es de mala
calidad o que las cabezas necesitan limpieza.

NOTA: VERIFY también se puede utilizar para
encontrar el final de fa cinta ya grabada para
salvar un nuevo programa de la siguiente
manera:

Dé el comando VERIFY “NOMBRE” con el
nombre del ditimo programa en su cinta. La
computadora buscarg este programa. Al
encontrarlo mandara el mensaje VERIFY ERROR
pero dejara la cinta justo en el lugar a partir del
cual se puede grabar el nuevo programa.

uso
DEL CONTADOR

La DATASSETTE tiene un contador de 3 digites que puede
usarse para encontrar sus programas grabados mas
rapidamente.

Usando el contador correctamente puede avanzar o
retroceder la cinta hasta el lugar donde esté el programa
que quiere reproducir. Esto ahorra tiempo porque la
computadora no necesita buscar por toda la cinta.

El contador funciona cuando el cassette esta avanzando,
retrocediendo, grabando o reproduciendo.

Para usar el contador para encontrar rapidamente un
programa grabado siga los siguientes pasos:

1 Asegurese de gque la cinta esté en su comienzo.

2 Oprima el boton del contador que se encuentra a un tado
de los numeros, los cuales deben quedar en 000.

3 Fijese en el numero gue tiene el contador cuando vaya a
grabar (SAVE) un programa. Este nimero indica dénde
esta situado en la cinta.

4 Avance hasta el numero del contador que corresponde al
programa buscado.

5 Siga el procedimiento normal para cargar (LOAD)

10
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NOTA: E/ contador no trabajara bien si no sigue los
pasos 1y 2. No ponga el contador en ceros si
la cinta no est4 situada en su comienzo.

USO
DE ARCHIVOS

Los programadores experimentados pueden escribir
programas mas sofisticados que requieren de grandes
cantidades de datos, los cuales pueden ser almacenados
(grabados) en ‘‘Archivos” en el cassette. A continuacion se

~explican los comandos para el uso de estos archivos:

Los archivos de datos pueden escribirse a, y leerse de la
DATASSETTE. No pueden ser cargados como un programa
pero si leidos por un programa. Para eso debemos
comunicar la computadora con la DATASSETTE con el
comando QPEN.

OPEN A, B, C, “NOMBRE”
Esta instruccién abrira un archivo légico llamado

“NOMBRE”. Junto con el comando se dan los siguientes
datos:

A Elija un numero de referencia del 1 al 255. Si el programa

utiliza mas de un archivo, cada archivo tendra su propio
namero.

B Deberéa ser 1 para la DATASSETTE. Es el namero de
codigo para este aparato.

C Especifica si el p'rograma escribira o leera el archivo.

SiC

0, leera los datos del archivo.

Si € = 1 Cuando el archivo se cierre quedara registrado
en la cinta “Fin de archivo”.

Si € = 2 Cuando el archivo se cierre quedara registrado
en la cinta “Fin de cinta”. :

Ejemplo: OPEN 5,1,1, “PRUEBA”

Abre el archivo llamado"‘PRUEBA” cuyo numero de
referencia es 5 y que servira para escribir datos.

11



USO _
DE ARCHIVOS

Si el valor del tercer numero es 2 y el nombre del archivo
“PRUEBA”, éste registrara una marca de “fin de cinta” al
final del archivo. Si se instruye a la computadora que lea un
archivo que esté después del archivo “PRUEBA”, cuando
haya pasado éste, aparecera en la pantalla: FILE NOT
FOUND ERROR (error: no se encontro el archivo) y se
detendra la cinta. Esto es porque el archivo “PRUEBA” le
dice a la computadora que la cinta ha terminado-aunque en
realidad haya mas cinta disponible- por lo que para la
computadora no hay mas programas en la cinta.

El tercer dato (C) y el nombre del archivo pueden ser
omitidos si el usuario lo desea. Si no se anota el nombre, el
archivo sera abierto (OPEN) sin nombre. Cuando la
computadora dé la instruccién de leer, lo hara con el primer
archivo que encuentre. Si no se anota el tercer dato, el
archivo seréa abierto para leer (cargar informacion).

Otros comandos:INPUT # A,D
Dara entrada (INPUT) a datos al programa desde el cassette.

A: Es el mismo numero de referencia asignado al archivo en
la instruccion OPEN que especifica que se leera el
cassette.

D: Es la variable del lenguaje BASIC que recibira el valor del
dato leido en la cinta. Si el dato es una palabra entonces
D debe ser D$. Si no se hace asi, aparecera el mensaje
FILE DATA ERROR (error en el dato del archivo).

Ejemplo: INPUT #5, A$

dara entrada a una palabra (o valor alfanumérico) del
archivo I6gico 5. El dato sera leido del cassette y
asignado a la variable AS.

GET # es una alternativa para INPUT. GET # recogera
un solo caracter o letra a la vez, incluso comas, puntos,
puntos y comas, etc., lo cual no puede hacer INPUT #

12
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UusSo |
DE ARCHIVOS

PRINT#A,D
Escribira datos al cassette desde el programa.

A: Es el mismo numero asignado al archivo logico en la
instruccion OPEN que especifica que se escribira al
cassette, '

D: Es la variable de BASIC que contiene el valor del dato a
ser escrito en el cassette. Si el dato es una palabra, -
debera usarse D$.

Ejemplo: PRINT #5, AS

 daré4 salida a la palabra A$ hacia el archivo 5 en la cinta.

Este archivo ha sido abierto (OPEN) para escribir. Si no
fué hecho esto apropiadamente, aparecera el error:
NOT OUTPUT FILE (no hay archivo para salir).

CLOSE A

Cerrara el archivo nimero A, cuando A fue designado para
este archivo en la instruccion OPEN.

CUIDADO: Si este comando no se usa después de que
todos fos datos se han escrito aj cassette,
algunos datos pueden perderse.

HE AQUI ALGUNAS RUTINAS PARA PROGRAMAS QUE
UTILIZAN 10S COMANDOS VISTOS:

Ejemplo 1. Escribiendo datos.

10 OPEN 1,1,1, “ARCHIVO DE PRUEBA"
20 FOR X = 1TO 10

30 PRINT# 1, X

40 NEXT

50 CLOSE 1

Linea 10: Abre el archivo Nov. 1 para escribir con el nombre
; ~de “ARCHIVO DE PRUEBA",

Linea 20: Ejecuta lo que hay entre FOR y NEXT 10 veces.
Linea 30: Escribe en el archivo 1 el valor de la variable X.

13



Linea 40: Regresa a la linea 20 hasta 10 veces.
Linea 50: Cierra el archivo 1.

Ejemplo 2. Leyendo datos usando INPUT #

10 OPEN 1,1,0, “ARCHIVO DE PRUEBA"
20 INPUT # 1, D$

30 PRINT D$

40 IF ST = 0 GOTO 20

50 CLOSE 1

Linea 10: Abre el archivo 1 para leer datos del archivo l6gico
' - “ARCHIVO DE PRUEBA”

Linea 20: Lee datos (palabras) del archivo 1 para ponerlos
en la variable D$.

Linea 30: Imprime en la pantalla el valor de D$.

Linea 40: Verifica el status del cassette. Si va blen regresa
a la linea 20.

Linea 50: Cierra el archivo 1.

Ejemplo 3. Leyendo datos usando GET #

10 OPEN 1,1,0, “ARCHIVO DE PRUEBA”
20 GET #1, D$

30 PRINT D$

40 IF ST = 0 GOTO 20

50 CLOSE 1

Linea 20: Lee un solo caracter (letra o numero de un digito)
y lo que pone en la variable D$.

PROBLEMAS
CON SU DATASSETTE

Si su DATASSETTE esta presentando algun proble'ma, va
sea mecanico o electronico acuda a su distribuidor DREAN
COMMODORE.

14



/SERVICIO TECNICO
Qﬂm C.'c:ommbdc:re

En caso de requerir asistencia técnica, dirigirse con su
equipo a las siguientes Concesionarias Oficiales:

CAPITAL FEDERAL Y GRAN BUENOS AIRES

ZONAS :
LOCALIDAD DIRECCION - TELEFONO
CENTRO URUGUAY N° 951 - 20 p, “p"

TE.: 41-2671/42-9414/3731 g
CABALLITO  ROSARIO N° 554/556 B

TE.: 90-1644 g
BELGRANO CABILDO 2230-6° p. g~
TE.: 781-9939 g
BECCAR CENTENARIO N° 2125
TE.: 743-6872/6878 i
R. MEJIA BOLIVAR 260 Entrepiso *'S"
TE.: 658-6591
LANUS: VIAMONTE N° 1420
TE.: 240-2204
L. DE ZAMORA LORIA N° 1170
TE.: 243-0950
LA PLATA CALLE 56 N° 471 - LOCAL “g"
TE.: 24-8830

NOTA: HORARIO DE ATENCION AL PUBLICO: DE 9 a 12 HS.
y de 14,30 a 19 Hs.
INTERIOR: VER GUIA ADJUNTA

15
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5)

GARANTIA :

ESTE APARATO ES FABRICADO POR Q"‘W& SAN LUIS 5.4,
YGARANTIZA Dreart (xcommadore

En caso de verificarse problemas de funcionamiento la presente GARANTIA, nos
obliga, por el término de 3 (tres) meses contados a partir de la fecha de compra del
usuario a:
a) Prestar sin cargo la asistencia técnica gue por inconvenientes de funciona-
miento pudiera requerir el aparato, en las siguiente jurisdicciones:
— Capital Federal.
— Gran Buenos Aires.
— Ciudades del Interior del pais con Service Oficial autorizado en las zonas de
influencia.
b) Si el equipo requiriera asistencia técnica fuera de las. jurisdicciones antes
mencionadas, los gastos de traslado del aparato corren por cuenta y riesgo del
usuario o cliente.

Esta GARANTIA cubre la reparacién o reemplazo de todas aquellas partes y
compenentes gue de acuerdo a las normas de DREAN S.A. se hubieran encontrado
defectuosas. i :

Todo elemento reparado o reemplazado durante el periodo de GARANTIA quedard
automdticamente incluida en lamisma hasta elvencimiento de la GARANTIA original.

Transcurrido el mencionado periodo de 3 (tres) meses, |a presente GARANTIA rios
ooligaabrindar nuestros serviciosconcargoal usuario, segln las listas de precios de
DREAN S.A.

La presente GARANTIA no ampara defectos originados por:

a} Transporte en cualquiera de sus formas.

b} Conexién de la fuente de alimentacién a redes gue no sean de 220 VAC.

¢} Inundaciones, incendios, tormentas eléctricas, golpes o accidentes de cualquier
naturaleza. i

d) Instalaciones impropias o uso que no se ajuste a las indicaciones del “MANUAL
DEL USUARIO" del producto.

e) La conexién inadecuada o uso incorrecto de periféricos o interfaces.

f) “Todo tipo de desperfecto que a nuestro juicio no sea atribuible a fallas de
materiales v/o mano de obra.

La presente GARANTIA deia de tener validez cuando:

a) No se hubiese enviado el Talén de GARANTIA dentro de los cinco dias después
de efectuadas su COMPRA a DREAN S.A.

b) Hubiesen sido efectuadas reparaciones por tecnicos no autorizado o con
repuestos no originales: i

¢} Se hubiesen dafiado, alterado o retirado de la unidad las identificaciones que
@sta posee.

d) No tuviese la Boleta de compra, solicitada para verificacidn.




§ n"nn_qﬂ:an.n_.uw_.m :

B FABRICA: BRANDSEN Ne° 5302 - TABLADA - BS. AS.
: HORARIO: de 7.30 a 12 Hs.y de 12.30 a 14.30 Hs.
ADMINISTRACION Y VENTA: GUAYAQUIL 4301 - TABLADA
C.P.1766 - TE: 651-0181/84
SERVICIO DE INSPECTORES: BACACAY Ne 4600 - CAP. FED.
TE.: 67-1385/4383/4781/5955/6037/6496/6502/8896/9735

IMPORTANTE

NO OLVIDE DESPACHAR POR CORREO A DREAN S.A.
EL CERTIFICADO DE GARANTIA DEBIDAMENTE COM-
PLETADO, DENTRO DE LOS 5 DIAS DE SU COMPRA.
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